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PROGETTO STEAM – Scuola dell’Infanzia A.S. 2025/26

LABORATORIO  STEAM E “IL CODING”
(medi e grandi) 

Nuovi linguaggi comunicativi: STEAM (scienze, tecnologia, ingegneria, arte, matematica) come indicato nelle Indicazioni Nazionali per il curricolo (2012), ““La scuola dell’infanzia promuove un uso equilibrato dei media e delle tecnologie digitali, come strumenti che affiancano e arricchiscono i linguaggi comunicativi ed espressivi dei bambini” (Indicazioni Nazionali 2012, p. 21), quindi   anche la scuola dell’infanzia è chiamata a dare una risposta, questa tematica non deve essere vissuta come rischio, ma come un’ opportunità. Nella nostra scuola, la tecnologia non è mai fine a sé stessa, ma un mezzo educativo, guidato sempre dall’adulto, che aiuta i bambini a osservare, comunicare, raccontare e creare, nel rispetto dei loro ritmi e delle loro capacità. Ecco alcuni esempi di strumenti che utilizziamo:
· Tavole luminose → per giocare con luci, colori e materiali trasparenti.
· Lenti d’ingrandimento → per osservare da vicino foglie, insetti, sassolini e stimolare la curiosità.
· PC → per ascoltare storie animate, registrare suoni o fare semplici ricerche insieme.
· Topo robot STEAM per il coding unplugged → per sviluppare il pensiero logico e la creatività attraverso il gioco.
· Audiolibri o registrazioni vocali dei bambini → per ascoltarsi e raccontare le proprie esperienze.
· Fotografie e video → per documentare i momenti importanti e condividerli con voi.
Il coding è una metodologia che può essere uno strumento d’inclusione nei confronti dei diversi stili di apprendimento e delle specificità cognitive dei bambini, con una valenza trasversale tra i diversi rami del sapere e dei differenti Campi d’Esperienza. In questo modo viene facilitata l’acquisizione delle competenze linguistiche e logico-matematiche e non solo. Verranno proposte attività per lo più unplugged (senza strumentazione tecnologica) per accrescere il pensiero computazionale, per stimolare capacità creativa e di immaginazione per poter descrivere procedimenti costruttivi che portino alla soluzione di un problema che si presenta nell’attività, nella vita quotidiana, o allo sviluppo di un’idea utile. 







Titolo: PICCOLI SCIENZIATI IN NATURA: SCOPRIAMO, COSTRUIAMO, CREIAMO!

Durata: 2-3 mesi
Età dei bambini: 3-6 anni

 Finalità del progetto

· Promuovere un approccio integrato alla conoscenza attraverso attività scientifiche, tecnologiche, artistiche e matematiche.
· Stimolare la curiosità, la scoperta e l’autonomia nel fare.
· Favorire il pensiero creativo e divergente.
· Avvicinare alla tecnologia come strumento utile, creativo e sostenibile.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
(dalle Indicazioni Nazionali per il curricolo della scuola dell’infanzia)
· Il bambino sviluppa la curiosità e la voglia di esplorare e sperimentare.
· Sa osservare con attenzione e interpretare fenomeni naturali.
Utilizza il linguaggio del corpo, della parola, dell’arte e della tecnologia per comunicare.
· Sviluppa atteggiamenti di rispetto verso l’ambiente.
· Riconosce le principali forme geometriche e inizia a stabilire relazioni di quantità.






                                               CONOSCENZE – ABILITA’

AREA: SCIENZE
Conoscenze:
I 4 elementi (acqua, terra, aria, fuoco) 
Il ciclo della vita delle piante
Fenomeni naturali semplici (luce, ombra, calore)
Abilità:
      Osservare, confrontare, descrivere materiali ed elementi naturali
Sperimentare trasformazioni 
Porre domande e ipotesi

AREA: TECNOLOGIA
Conoscenze:
Uso del PC e strumenti digitali per documentare
Tecnologie semplici per esplorare e raccontare (fotocamera, microfono)
Abilità:
Usare semplici strumenti digitali in modo consapevole
Riconoscere come la tecnologia può aiutare a osservare e comunicare
Collaborare alla costruzione di un prodotto digitale

                                                     AREA: INGEGNERIA
Conoscenze:
Materiali naturali e riciclati
Strutture semplici (ponti, torri, rifugi)
Concetto di equilibrio e stabilità in gruppo nella costruzione
Abilità:
       Costruire oggetti e strutture con materiali diversi 
Sperimentare forme e soluzioni per un problema 
Collaborare



                                                           AREA: ARTE
Conoscenze:
Colori naturali
Tecniche artistiche miste (pittura, collage, land art) 
Osservazione estetica della natura
Abilità:
Esprimere emozioni attraverso l’arte
Utilizzare materiali naturali in modo creativo 
Comporre con forme, colori e texture

                                                          AREA: MATEMATICA
Conoscenze:
Forme geometriche semplici 
Quantità, grandezze, sequenze 
Misura (non convenzionale)

Abilità:
Riconoscere forme e confrontare oggetti 
Ordinare, classificare, misurare 
Costruire semplici sequenze e relazioni

Metodologia
Approccio esperienziale e laboratoriale Attività pratiche e cooperative
Osservazione diretta, problem solving, gioco simbolico Integrazione tra linguaggi: verbale, corporeo, artistico e digitale
Campi di esperienza coinvolti
· Il sé e l’altro
· Il corpo e il movimento
· I discorsi e le parole
· Immagini, suoni, colori
· La conoscenza del mondo



Attività laboratoriali previste (esempi):
	Scienze Esperimenti sul ciclo dell’acqua, osservazione della
crescita di una pianta, giochi con magneti e luce
	Tecnologia
Uso del tablet per fotografare, registrare suoni,
costruzione di un libro digitale
	Ingegneria
casette per insetti, girandole con materiali riciclati
	Arte
Pittura con fiori, creazione di colori naturali,
	Matematica Classificazioni di oggetti naturali,
sequenze,
misure con il corpo, giochi con forme


Verifica e valutazione
Osservazione sistematica
Griglia per competenze (allegata) Documentazione fotografica
Prodotto finale: Mostra STEAM, video e presentazione

Prodotto : Esposizione di manufatti e foto. Video-presentazione delle attività realizzate. Consegna del Diploma “Piccolo Scienziato Creativo”

Materiali e risorse: Materiali naturali e riciclati. Fogli, cartoncini, colla, forbici, colori, PC, microfoni, lenti di ingrandimento
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